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OBJETIVOS DE LA CHARLA  

ÅLas Apps son la nueva Web  

 

ÅVisión general sobre la postura de 
seguridad de las Apps en los Markets  

 

ÅSe revelarán las vulnerabilidades 
pero no las víctimas  

 

 

 



DESCARGO DE RESPONSABILIDADES  

 

 
 

Todas  las  Apps  se considerarán  
seguras  hasta  que  se demuestre  
su culpabilidad  mediante  una  
revisión  de seguridad  

 



AGENDA  

1. TODO GIRA ALREDEDOR DE LAS APPS 

2. RIESGOS EN APPS 

3. CASOS DE ESTUDIO 

4. CONSEJOS DE DESARROLLO SEGURO 

5. CONCLUSIONES 





1. POR QUÉ  LAS APPS ? 

Å IDC  predice  que  la venta  de smartphones  alcanzará  los  982  
millones  de dispositivos  en 2015  

 

Å Morgan  Stanley  Research  estima  que  la venta  de smartphones  
superará  a la de los  PCs en 2012  

 

Å La media  de aplicaciones  instaladas  es de 65 , pero  el  
consumidor  medio  sólo  utiliza  unas  15  Apps  habitualmente  por  
semana  

 

Å En 2011  se lanzó  un  promedio  de 701  Apps  en la versión  
británica  de la App  Store  de Apple  CADA DÍA!!  

 

Å Una  aplicación  para  casi  todo é 

 



1. CIFRAS DE INFARTO  

APPS BAJADAS  
 

Å IPhone ( Marzo  2012)  
   25 Billions == 25 mil millones  

 
ÅAndroid ( Diciembre  2011)  
   10 Billions == 10 mil millones  

 
ÅWP7: ¿? 

 

 



1. DESARROLLO DE APPS  

(1) Se puede incluir C en Java Apps / Apps de sistemas escritas en C 

(2) Por el momento sólo Microsoft pero próximamente abierto 



1 . TECNOLOGÍAS  

ÅAndroid  -> Eclipse  
 

ÅiOS -> Xcode  
 

ÅWindows Phone  -> Visual Studio  
 

ÅMultiplataforma ->  
ïComerciales  
ÅXamarin  -  Mono Touch  / Android  

ÅCorona SDK  

 

ïOpen Source  
ÅPhonegap  

 



1 . ANÁLISIS ï XAMARIN MONO     
    (ANDROID) I  



1 . ANÁLISIS ï XAMARIN MONO  
    (ANDROID) II  


